
ОБ ИГРЕ

«Картавентура. Три мушкетёра» – пове-
ствовательная командная игра, в которой 
вы отправитесь в интерактивное приклю-
чение по мотивам одноимённого фильма. 

В этой игре вас ждут 2 главы, мы советуем проходить их после-
довательно: сначала главу 1 «Честь королевы», затем главу 2 «Во 
имя короля». Не смешивайте карты глав. 
Зачитывая карты и делая выбор, вы будете сообща продвигаться 
по сюжету приключения. Вы можете выбрать любой порядок 
чтения карт: по очереди, по желанию или выбрать самого арти-
стичного участника. Когда игра предоставляет вам выбор, все 
вместе обсудите варианты и примите решение. Заранее догово-
ритесь, как вы будете разрешать спорные ситуации: большин-
ством голосов или по очереди. Вы можете переиграть каждую 
главу несколько раз, чтобы найти разные секретные концовки.
ЦЕЛЬ ИГРЫ
Следуйте по стопам мушкетёров и одержите победу. Пройдите 
каждую главу и найдите несколько альтернативных концовок, 
а затем пройдите каждую историю ещё раз так, чтобы достиг-
нуть главного финала.
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ПОДГОТОВКА К ИГРЕ

Когда вы берёте или переворачиваете карту, сразу 
посмотрите на символ в левом верхнем углу. Он под-
скажет, что делать.

СРОЧНАЯ КАРТА 
Сразу прочитайте такую карту и  выполните все действия 
на ней, не переходя к другим картам. Если на карте есть вы-
бор, вместе примите решение и выберите один из вариантов 
развития сюжета.

Выберите одну из глав этого приключения. Возь-
мите все карты этой главы: по 35 карт с символами 
I  или II . Не перемешивая их, положите карты 

стопкой в центр стола. Чтобы начать игру пере-
верните карту 1, прочитайте и положите её обрат-
но на верх стопки, чтобы скрыть карты, лежащие 
под ней.

КАК ИГРАТЬ
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• СБРОСЬТЕ КАРТУ 5 • ПЕРЕВЕРНИТЕ КАРТУ 4

• СБРОСЬТЕ ЭТУ КАРТУ (6)
и всɺ погружается
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ЧТОБЫ НАЧАТЬ, ПЕРЕВЕРНИТЕ ЭТУ КАРТУ

ЭТО ПЕРВАЯ ГЛАВА ПРИКЛЮЧЕНИЯ. КАРТЫ ПЕРВОЙ ГЛАВЫ

ОТМЕЧЕНЫ СИМВОЛОМ I  РЯДОМ С НОМЕРОМ КАРТЫ.

ПРОХОДИТЕ ГЛАВЫ ПРИКЛЮЧЕНИЯ ПОСЛЕДОВАТЕЛЬНО И НЕ СМЕШИВАЙТЕ КАРТЫ

РАЗНЫХ ГЛАВ МЕЖДУ СОБОЙ. НЕ ПЕРЕМЕШИВАЙТЕ КАРТЫ В ЭТОЙ КОЛОДЕ.

КАРТА ОБЪЕКТА
На таких картах отмечены ключевые находки вашего при-
ключения: люди, с которыми вы познакомились, предметы, 
которые вы собрали и т.д. Прочитайте такую карту, выполните 
указания на ней (если они есть) и положите её рядом с картой 
персонажа.

КАРТА МЕСТНОСТИ  
1. Положите такую карту в центр стола. 2. Возь-
мите карты, номера которых указаны вокруг 
компаса. 3. Положите эти карты слева, спра-
ва, над или под картой местности. 4.  Если 
вы получили указание перевернуть карту ,
не убирайте лежащие вокруг неё карты.

КАРТА ДЕЙСТВИЯ 
Выберите одну из доступных вам карт дей-
ствий и последовательно выполняйте её ука-
зания, пока полностью не завершите эту сю-
жетную линию (вас могут попросить взять 
карты, перевернуть их или даже сбросить). 
Затем выберите новое действие.

• ПЕРЕВЕРНИТЕ ЭТУ КАРТУ (4)

ЕСЛИ ВЫ Д’АРТАНЬЯН (2):
ОТПРАВИТЬСЯ НА ВСТРЕЧУ С КОНСТАНЦИЕЙ
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• ВОЗЬМИТЕ КАРТУ 17

ЕСЛИ ВЫ АТОС (2):
ПОЙТИ НА ВСТРЕЧУ С БРАТОМ
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Время от времени игра будет спрашивать, 
есть ли у вас на картах определённое количе-
ство символов доблести  или интриги 
есть ли у вас на картах определённое количе

.
В таком случае подсчитайте все видимые 
символы:
• на картах, которые лежат на столе,
• на карте, которую вы сейчас читаете,
• на картах в стопке сброса.
Ни в коем случае не переворачивайте эти карты! Если вы вы-
полняете условие, прочитайте текст, выделенный красным 
цветом; если нет, то прочитайте текст, выделенный чёрным 
цветом. Не подглядывайте в часть, выделенную другим цветом.

КЛАССИЧЕСКИЕ ИГРЫ «КАРТАВЕНТУРА»: 
ЛХАСА – путешествие в Тибет,
ВИНЛАНД – новые земли викингов,
ГОЛЛИВУД – по стопам Ч. Чаплина,
ОКЛАХОМА – побег из рабства,

КАРАВАНЫ – путешествие через 
континенты,
ВЕРСАЛЬ – интриги при дворе 
Людовика XIV.

НОРМАНДИЯ – подвиг участников Сопротивления.

«КАРТАВЕНТУРА ОДИССЕЯ»: 
Исторические приключения для детей 
от 6 лет и всей семьи.
СОКРОВИЩЕ ЛИБЕРТАЛИИ – станьте
пиратами, которые стремятся к свободе.
ТАЙНА ФАРАОНОВ – посетите Древний 
Египет и защитите его сокровища.

Игра создана по  мотивам фильмов 
«Три мушкетёра. Д’Артаньян» и «Три 
мушкетёра. Миледи», режиссёр Мартен 
Бурбулон, сценаристы Матьё Делапорт 
и  Александр де Ла Пательер. На основе 
книги Александра Дюма.
СЕРИЯ «КАРТАВЕНТУРА»

ВЫПОЛНЕНИЕ УСЛОВИЙ

ЕСЛИ НЕТ

ЕСЛИ НА КАРТАХ НА СТОЛЕ И/ИЛИ В СТОПКЕ 

СБРОСА ЕСТЬ СУММАРНО 20 ИЛИ БОЛЕЕ 

СИМВОЛОВ ИНТРИГ  И ХРАБРОСТИ 

• ВЫ ПРОИГРАЛИ. ЧТОБЫ СОБРАТЬ ИГРУ И НАЧАТЬ ЗАНОВО, 

ВОЗЬМИТЕ КАРТУ 35 И ПЕРЕВЕРНИТЕ ЕЁ.

• ВОЗЬМИТЕ КАРТУ 34 • СБРОСЬТЕ ЭТУ КАРТУ (33)

На мгновение вам кажется, что вы видите в толпе миледи.

Вы моргаете, и она исчезает, а с ней и подвески.

Вы рассказываете Бекингэму об опасности, 

угрожающей королеве, и что вы должны 

отвезти алмазные подвески обратно в Париж. 

Он кивает, тянется к подвескам... Их нет! Герцог 

пытается понять, что произошло: «Я... Я танце-

вал. Только что. С красоткой в в маске с перьями! Она 

не могла уйти далеко!»
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«Картавентура» — серия командных 
повествовательных игр

СТОПКА СБРОСА 
Если игра указывает сбросить карту, положите нужную карту 
в стопку сброса. Вы больше не можете прочитать текст на этой 
карте. Важно! Не переворачивайте карту, которую кладёте 
в стопку сброса. Положите её той стороной вверх, которую 
только что прочитали, или той, которой карта лежала на столе.
КОНЕЦ ИГРЫ
Если игра завершилась, то  независимо от  того, дошли 
вы до финала или нет, следуйте инструкциям на оборот-
ной стороне карты 35. Сыграйте ещё раз, откройте новые 
повороты сюжета и попытайтесь дойти до победного финала, 
основываясь на опыте вашего предыдущего приключения.

КАРТЫ НА СТОЛЕ

ЕСЛИ НЕТ

ЕСЛИ НА КАРТАХ НА СТОЛЕ И/ИЛИ
В СТОПКЕ СБРОСА ЕСТЬ 4 ИЛИ БОЛЕЕ 

СИМВОЛОВ ХРАБРОСТИ 

• СБРОСЬТЕ КАРТУ 5 • ПЕРЕВЕРНИТЕ КАРТУ 4
• СБРОСЬТЕ ЭТУ КАРТУ (6)

• ПЕРЕВЕРНИТЕ ЭТУ КАРТУ  (6)
Вы пробираетесь к карете, но затем слышите позади

себя щелчок, не сулящий ничего хорошего. ɀенщина,

закутанная в плащ, направляет на вас пистолет. ɋтраш-

ный взрыв разрывает вам грудь на части! Вы падаете,
и всɺ погружается во тьму.

В округ кареты идɺт схватка с серыми тенями,

которые появляются из темноты. Ɋаздаются

пистолетные выстрелы. Ʉто�то падает прямо у ка-

реты� прекрасная путешественница снова вскри-

кивает. Вы не знаете, кто с кем сражается и поче-

му, но вы сразу же выбираете сторону. Ни один мужчина

из рода д¶Ⱥртаньянов не оставит даму в опасности!
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КАРТА, КОТОРУЮ ЧИТАЮТ 

+2 Пример Карта, которую читают –
1 доблесть.
Карты на столе – 2 доблести.
Карты в сбросе – 2 доблести.
Всего 5 символов доблести 
Карты в сбросе – 2 доблести.Карты в сбросе – 2 доблести.

.

+1 КАРТЫ В СБРОСЕ +2
6

70 КАРТ

105 КАРТ
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