




Ход игры
В свой ход игрок переворачивает одну из карточек и пока-
зывает её всем игрокам. Все игроки внимательно прове-
ряют, есть ли такая картинка на их планшете.
Игрок, который нашёл совпадение, забирает открытую 
карточку себе. 
Далее ход переходит следующему игроку по часовой 
стрелке.

Примечание: чтобы облегчить маленьким игрокам зна-
комство с игрой, карточки может переворачивать взрос-
лый. Потом дети смогут делать это сами.

Игра заканчивается, когда один из игроков собрал все 
карточки с картинками со своего планшета. Этот игрок 
объявляет: «Я готов!». Остальные игроки проверяют, пра-
вильно ли собраны карточки и поздравляют победителя. 
Если в собранных карточках есть ошибка, то неправильно 
взятая карточка возвращается в центр поля и игра про-
должается.

Конец игры



Вариант игры
«Быстрое мемори»

Подготовка к игре проходит по обычным правилам, за исклю-
чением определения первого игрока.
Все участники будут действовать одновременно, заполняя 
свои планшеты на скорость. Чтобы брать карточки со стола, 
можно использовать только одну руку. Нельзя брать нес­
колько карточек сразу. Все игроки берут карточки одно-
временно, стараясь опередить друг друга. Если игроку 
не подходит взятая карточка, он должен положить её об-
ратно лицом вниз, как она лежала.
Игра заканчивается, когда один из игроков нашел все 
карточки с картинками со своего планшета. Этот игрок 
объявляет: «Я готов!».  Первый игрок, который собрал все 
картинки со своего планшета и сказал об этом, объявля-
ется победителем.

Желаем хорошей игры!


